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Flower Meadow colour game

There are many flowers blooming on the colourful
spring meadow. And your little flower would also like
to flourish. The first player to put it together correctly
and make it blossom wins the game.

But be careful! The warm spring breeze could blow
the flowers away and you could suddenly find your-
self sitting in front of a completely different flower...

The ,Flower Meadow" is a stacking game for 4
players in which — with skill and luck — you can make
your flower grow.

The game includes:
4 flower stalks

each with 5 petal rings
4 petal whorls

1 colour die

Preparation

Each player selects a flower that he or she would like
to grow. The youngest player may choose his or her
colour first.

Each player places the flower stalk of their chosen
colour in front of them.

All the petal rings and the petal whorls are placed in
the middle of the table.

Rules

If you are the youngest player you may begin the
game and be the first to throw the die. If you are lucky
and throw your own colour, then you may place a



petal ring on your flower stalk. If you throw a different
colour, then you have to miss a go and it is the next
player‘s turn.

If you are the first to place the petal whorl on top of
your flower, then you have won the game.

But: the colour die also has a symbol for the warm
spring breeze. If you or one of the other players
throws the wind symbol, the flowers on the whole
meadow are blown around. As a result, all the flowers
on the table move along to the next player in a
clockwise direction. Suddenly you no longer have the
flower of your choice in front of you, but the flower of
the player to your right. If you are lucky, he or she has
already stacked more petal rings than you.

In any case, the flower in front of you is now your
flower that you must complete — until the spring wind
comes and blows everything around again.

The winner is the first player to stack a flower
completely with the five petal rings of his or her colour
plus the petal whorl on top.

Information for your parents

sFlower Meadow” can be played by children from the
age of about three years. It stimulates the recogni-
tion of colours and, due to the random effect when
throwing the die, supports collective playing without
competition or performance pressure, and trains your
child’s attentiveness.



(® Farbspiel Blumenwiese

Auf der bunten Fruhlingswiese blihen viele Blim-
chen. Auch Dein kleines Blimchen mdéchte dort
gedeihen. Wenn Du es als Erster richtig zusammen-
gesteckt und zum Blihen gebracht hast, gewinnst Du
das Spiel.

Doch Vorsicht! Der warme Fruhlingswind kdénnte die
Blimchen weiterwehen und unversehens sitzt Du vor
einem ganz anderen Blimchen...

Die ,Blumenwiese” ist ein Stapelspiel flr 4 Spieler,
in dem Du mit Geschick und Gliick Deine Blume
wachsen lasst.

Zu dem Spiel gehoren:
4 Blitenstiele

je 5 Blatterringe

4 Blitenkelche

1 Farbwirfel

Spielvorbereitung

Jeder Spieler wahlt eine Blume aus, die er wachsen
lassen mochte. Wenn Du der jingste Spieler bist,
darfst Du als Erster Deine Farbe bestimmen.

Jeder Spieler legt sich den farblich entsprechenden
Blutenstiel vor sich.

Alle Blatterringe und die Blutenkelche werden in die
Mitte des Tisches gelegt.

Die Regeln
Wenn Du der jungste Spieler bist, darfst Du das Spiel
beginnen und zum ersten Mal wirfeln. Du hast Glick



und wrfelst Deine Farbe, dann darfst Du Dir einen
Blatterring auf Deinen Blitenstiel legen. Wenn Du
eine fremde Farbe wirfelst, musst Du leider einmal
aussetzen und der n&chste Spieler ist an der Reihe.
Wenn Du als Erster den Blutenkelch auf Deine Blume
stecken kannst, hast Du auch das Spiel gewonnen.
Aber: der Farbwurfel tragt auch ein Symbol fur den
warmen Frihlingswind. Wenn Du oder ein anderer
Spieler den ,Wind“ wiirfelst, werden die Blumen

auf der ganzen Wiese durcheinander geweht. Alle
Blumen wandern auf dem Tisch im Uhrzeigersinn um
einen Spieler weiter. Du hast plétzlich nicht mehr die
Blume Deiner Wahl vor Dir, sondern die Deines Mit-
spielers rechts von Dir. Wenn Du Gilick hast, hat der
schon mehr Blatterringe aufgestapelt als Du.

In jedem Fall ist die Blume, die vor Dir steht jetzt
Deine Blume, die Du weiter vervollstandigen musst.
Bis der Fruhlingswind wieder alles durcheinander
weht.

Sieger ist, wer als Erster eine Blume mit den flnf
Blatterringen seiner Farbe und dem Blitenkelch voll-
stéandig gestapelt hat.

Information fiir deine Eltern

LBlumenwiese“ kann von Kindern ab etwa drei Jahren
gespielt werden. Es férdert das Erkennen von
Farben und unterstitzt wegen des Zufallseffekts beim
Wirfeln das gemeinsame Spiel ohne Wettbewerbs-
oder Leistungsdenken und schult die Aufmerksamkeit
Ihres Kindes.



(> Jeu de couleurs Le Champ de fleurs

La prairie fleurit au printemps. Ta petite fleur veut

y pousser elle aussi. Tu es déclaré vainqueur si tu
réussis a empiler correctement ta fleur et lorsque tu
as réussi a la faire fleurir le premier. Mais attention
I Le vent chaud du printemps peut souffler sur les
fleurs et tu peux te retrouver devant une tout autre
fleur.

Le « Champ de fleurs » est un jeu d’empilement pour
4 joueurs. Tu dois faire pousser ta petite fleur avec de
I’habileté et de la chance.

Ce jeu contient:

4 tiges

5 anneaux de feuilles de chaque couleur
4 corolles de fleurs

1 dé de couleurs

Préparation du jeu

Chaque joueur choisit une fleur qu’il souhaite faire
pousser. Tu peux chaisir la couleur de ta fleur le pre-
mier si tu es le joueur le plus jeune. Chaque joueur
place la tige de sa couleur devant lui. Les anneaux
de feuilles et les corolles de fleurs sont posés au
milieu de la table.

Les régles

Tu peux commencer la partie et lancer le dé si tu es
le joueur le plus jeune. Tu as de la chance et le dé in-
dique ta couleur : tu peux poser un anneau de feuilles
sur ta tige. Le dé indique une autre couleur que la



tienne : tu passes ton tour.

Tu gagnes la partie si tu poses la corolle de fleurs en
premier sur ta fleur.

Attention : Le dé peut indiquer I'arrivée du vent chaud
printanier. Si tu tombes sur le symbole « vent », les
fleurs voltigent dans le champ. Chaque joueur recoit
la fleur de son voisin de droite. Il n’a donc plus la fleur
de son choix devant lui. Si tu as de la chance, ton
voisin aura déja empilé plus de feuilles que toi.

La fleur devant toi t'appartient désormais et tu dois la
compléter...jusqu’a ce que le vent printanier la fasse
a nouveau voltiger.

Le gagnant est celui qui réussit le premier a empiler
les feuilles puis la corolle de fleur sur la tige d’une
méme couleur.

Information pour tes parents:

.Le Champ de fleurs” convient aux enfants a partir de
3 ans. Il aide a reconnaitre les couleurs et renforce
I'esprit d’équipe sans compétition grace au hasard
provoqué par le dé. Il renforce également I'attention
de votre enfant.



® Juego de colores La pradera de las flores

En la colorida pradera primaveral florecen muchas
florecitas. También a tu pequefa florecita le gustaria
crecer alli. El primero que coloque correctamente las
piezas y consiga que su florecilla florezca, ganara la
partida.

jPero ten cuidado! El célido viento primaveral podria
soplar las florecitas y podrias encontrarte delante de
una florecita completamente diferente a la tuya...

“La pradera de las flores” es un juego de apilamiento
para 4 jugadores en el que, con destreza y suerte,
tendras que criar tu florecita.

El juego contiene:

4 tallos de flor

5 hojitas en forma de anillo
4 corolas de colores

1 dado con colores

Preparacion del juego

Cada jugador tendra que elegir la flor que quiere
criar. El jugador mas joven seré el primero en elegir
el color de su flor.

Cada jugador pondra delante el tallo del mismo color
que su flor.

En el centro de la mesa se colocaran todas las
hojitas y las corolas.

Reglas
El jugador mas joven sera el que empiece la partida y
tirara el dado. Si tiene suerte y en el dado aparece el



color de su florecita, ya podra poner la primera hojita
en su tallo. Si, por el contrario, no ha salido su color,
debera pasar el turno al siguiente jugador.

El jugador que primero consiga colocar la corola en
su tallo ganara la partida.

Sin embargo, el dado también tiene el simbolo del
calido viento primaveral. Cuando uno de los
jugadores saque el simbolo “Viento”, éste soplara y
se llevara todas las flores de la pradera. Entonces,
todas las flores pasaran al siguiente jugador en
sentido de las agujas del reloj. Ahora ningun jugador
tendra delante la florecita de su color, sino la del
jugador de su derecha. Si hay suerte, puede que ese
jugador ya haya apilado mas hojitas que el otro.

En cualquier caso, el jugador tendra que seguir
criando la flor que tenga delante de él, hasta que el
viento primaveral vuelva a llevarselo todo por
delante.

El jugador que primero consiga completar el tallo

de la flor de su color con las cinco hojitas ganara la
partida.

Informacioén para los padres

“La pradera de las flores” es un juego para nifos
mayores de tres afos. Este juego ayuda a identificar
los colores; gracias al efecto aleatorio del dado, se
fomenta el juego colectivo sin actitud competitiva ni
de liderazgo y, ademas, ejercita la atencion de su
hijo.



@D Kleurenspel bloemenweide

Op de kleurrijke lenteweide staan veel bloemen in
bloei. Ook jouw kleine bloem groeit er graag. Als jij
als eerste je bloem juist in elkaar steekt en tot bloeien
brengt, ben jij de winnaar van het spel.

Maar wees voorzichtig! De warme lentewind kan je
bloempje wegblazen en dan zit je plots en
onverwachts voor een heel andere bloem ...

De ‘bloemenweide’ is een stapelspel voor 4 spelers,
waarbij je met handigheid en geluk je bloem moet
laten groeien.

Het spel bestaat uit:
4 bloemstengels
Telkens 5 bladringen
4 bloemkelken

1 kleurendobbelsteen

Spelvoorbereiding

Elke speler kiest een bloem die hij wil laten groeien.
Als jij de jongste speler bent, mag jij als eerste je
speelkleur kiezen.

Elke speler legt de bloemenstengel van zijn kleur
voor zich.

Alle bladringen en de bloemkelken worden in het
midden van de tafel gelegd.

De regels

Als jij de jongste speler bent, mag jij het spel
beginnen en een eerste keer met de dobbelsteen
gooien. Als je geluk hebt en je eigen kleur gooit,



mag je een bladring op je bloemstengel leggen. Als
je een andere kleur gooit, moet je helaas een beurt
overslaan en is de volgende speler aan de beurt.

Als je als eerste de bloemkelk op je bloem kunt
steken, heb je het spel gewonnen.

Maar let op! Op de kleurendobbelsteen staat ook een
symbool voor de warme lentewind. Als jij of een
andere speler de ‘wind’ gooit, worden alle bloemen
op de weide door elkaar geblazen. Op tafel worden
alle bloemen met de klok mee naar de volgende
speler verplaatst. Nu heb je plots niet meer de bloem
van je keuze voor je, maar de bloem van de speler
die rechts van je zit. Als je geluk hebt, heeft die al
meer bladringen gestapeld dan jij.

In elk geval is de bloem die voor je staat, nu jouw
bloem, die je verder moet vervolledigen. Tot de
lentewind weer alles door elkaar blaast ...

De winnaar is wie als eerste een volledige bloem met
de vijf bladringen en bloemkelk van zijn kleur
gestapeld heeft.

Informatie voor je ouders

‘Bloemenweide’ is geschikt voor kinderen vanaf
ongeveer drie jaar. Het spel bevordert het herkennen
van kleuren en stimuleert de aandacht van uw kind.
Door de toevalsfactor draagt het ook bij tot het leren
samenspelen zonder concurrentie en
prestatiegerichtheid.



Farvespil blomsterengen

Pa den dejlige forarseng pibler blomsterne frem
overalt. Din lille blomst vil ogsa gerne gro pa engen.
Hvis du som den farste far samlet blomsten pa den
rigtige made, sa den er klar til at blomstre, vinder du
spillet. Men pas pa den varme forarsvind! Den kunne
nemlig godt finde pa at puste blomsterne veek, sa du
maske lige pludselig sidder overfor en blomst, der
slet ikke er din...

"Blomsterengen* er et stablespil for 4 spillere, hvor
det geelder om at fa sin egen blomst til at gro med
snilde og lidt held.

Spillet omfatter:

4 blomsterstilke

5 bladringe pr. spiller
4 blomsterbaegre

1 farveterning

Forberedelse af spillet

Hver spiller veelger en blomst, som han/hun gerne
vil have til at gro. Den yngste spiller starter med at
veelge den farve, han/hun gnsker at spille med.
Herefter stiller alle spillere deres egen blomsterstilk
foran sig pa bordet.

Samtlige bladringe og blomsterbzegre lsegges pa
midten af bordet.

Spilleregler
Hvis du er den yngste blandt spillerne, er det dig,
der begynder med at kaste terningen. Hvis du er sa



heldigt, at terningen viser din farve, ma du szette en
af bladringene pa din blomsterstilk. Hvis du slar en
anden farve, ma du desveerre vente, til det bliver din
tur igen.

Hvis du som den farste spiller far anbragt
blomsterbaegeret pa blomsten, har du vundet spillet.
Men pas p3, for pa terningen er der ogsa et symbol,
der star for den varme forarsvind. Hvis du eller en

af de andre spillere slar symbolet “vind“, bliver alle
blomsterne pa engen hvirvlet rundt i et stort virvar,

og det betyder, at de hver isaer rykker videre til naeste
spiller i reekken (i urets retning), hvilket betyder, at

du nu ikke sidder overfor din egen, men din hgjre
sidemands blomst. Men hvis du er heldigt, har han
allerede faet sat flere bladringe pa stilken, end du
selv har.

Under alle omstaendigheder er blomsten nu din egen,
og det er den, du skal spille videre med, indtil forars-
vinden maske vender tilbage og der gar rav i det hele
igen.

Den af spillerne, der som den forste far lavet en
blomst med alle fem bladringe og et blomsterbaeger i
sin egen farve, har vundet.

Information til foraeldrene

“Blomsterengen® kan spilles af barn fra de er omkring
3 ar. Spillet fremmer barns farvesans, skaerper deres
opmeerksomhed og skaber en feellesskabsfolelse
omkring spillet pa grund af dets uforudsigelige forlab,
hvor indbyrdes konkurrence og praestation treeder i
baggrunden.



(D 11 gioco di colori Prato di fiori

Molti fiorellini spuntano sul colorato prato
primaverile. Anche il tuo piccolo fiorellino desidera
crescere li. Vinci se lo riesci a completare e a far
fiorire per primo.

Attenzione perd! Il caldo vento di primavera potrebbe
portar via il tuo fiorellino, e improvvisamente potresti
trovarti davanti a un fiorellino che non ¢ il tuo...

Il “Prato di fiori” &€ un gioco di costruzione per
impilamento per 4 giocatori, nel quale si fanno
crescere i propri fiori, con abilita e fortuna.

Il gioco &€ composto da:
4 gambi

ciascuno con 5 anelli

4 calici

1 dado colorato

Preparazione del gioco

Ogni giocatore sceglie il fiore che desidera far
crescere. Scegli tu per primo il colore se sei tu il
giocatore piu giovane.

Ogni giocatore mette davanti a sé il gambo di colore
corrispondente.

Posizionare gli anelli e i calici sul centro del tavolo.

Regole

Cominci tu tirando per primo il dado se sei tu il
giocatore piu giovane. Se hai fortuna gettando il dado
ed ottieni il tuo colore, hai allora il diritto di infilare un
anello nel tuo gambo. Se invece esce il colore di un



altro giocatore, devi purtroppo passare la mano al
giocatore successivo. Vinci se riesci a mettere per
primo il calice sul tuo fiore.

Tieni perd conto di questo: il dado colorato ha anche
una faccia con il simbolo del caldo vento primaverile.
Se tu o un altro giocatore ottenete “Vento”, il

vento mette in disordine tutti i fiori sul prato, facendoli
avanzare, sul tavolo, di un giocatore in senso orario.
Il che vuol dire che allimprovviso non hai piu davanti
a te il fiore di tua scelta, ma quello dell’avversario
seduto alla tua destra. Se hai fortuna, I'avversario ha
gia impilato piu anelli di te.

In ogni caso sappi che il fiore che adesso sta davanti
ate e il tuo, e che € tuo compito continuare a
completarlo... finché il vento non spazza via di nuovo
tutto.Vince chi per primo riesce a completare un fiore
con i cinque anelli di medesimo colore e con il calice.

Informazione per i tuoi genitori

Il “Prato di fiori” € un gioco per bambini da circa 3
anni in su. Richiede la capacita di riconoscere colori;
grazie all’effetto sorpresa che si ottiene lanciando il
dado, stimola il gioco in comune senza un’ottica di
rivalita o di prestazioni, nonché esercita I'attenzione
del bambino.



(® Jogo das cores Prado de flores

No colorido prado primaveril florescem muitas
florzinhas. E também a tua florzinha quer crescer por
la. Se fores o primeiro a montéa-la correctamente e a
deixares florescer, ganhas o jogo.

Mas cuidado! O vento morno da Primavera pode
soprar a florzinha para outro lugar e, de repente,
estas sentado perante uma florzinha completamente
diferente...

O ,Prado de flores” é um jogo de construcao para 4
jogadores, no qual fazes crescer a tua flor com
habilidade e sorte.

Este jogo contém:

4 pés de flor

cada com 5 anéis de folhas
4 calices

1 dado colorido

Preparacao do jogo

Cada jogador escolhe uma flor que pretende fazer
crescer. Se fores o0 jogador mais novo, podes
comecar o jogo em primeiro lugar.

Cada jogador coloca a sua frente o pé da cor
correspondente.

Todos os anéis de folhas e os célices séo colocados
no centro da mesa.

As regras
Se fores o jogador mais novo, podes iniciar 0 jogo e
lancar o dado pela primeira vez. Se tiveres sorte e



langares a tua cor, entdo podes colocar um anel de
folha no pé da tua flor. Se langares uma outra cor,
infelizmente tens de passar a jogada ao proximo
jogador.

Se fores o primeiro a colocar o calice na tua flor,
ganhaste o jogo.

Mas: o dado colorido possui também o simbolo

do vento morno da Primavera. Se tu ou um outro
jogador lancar o ,vento®, todas as flores do prado séo
sopradas e misturam-se. Todas as flores avangam na
mesa, um jogador no sentido dos ponteiros do
relogio. E, de repente, ja ndo tens a tua frente a

flor que escolheste, mas sim a flor do jogador a tua
direita. Se tiveres um pouco de sorte, talvez ele ja
tenha empilhado mais anéis de folhas do que tu.
Em qualquer caso, deves continuar a completar a
flor que tens agora a tua frente. Até que o vento da
Primavera volte a soprar e misture tudo novamente.
O vencedor é quem tiver construido uma flor
completa, com os cinco anéis de folha da cor
correspondente e o calice.

Informacao para os teus pais

O ,Prado das flores" & adequado para criangas a
partir dos 3 anos. O jogo favorece a identificagéo de
cores e, devido aos resultados imprevisiveis dos
dados, promove a capacidade de jogar em grupo,
sem as criangas se sentirem pressionadas a ¢
ompetir. Além disso, o jogo estimula a capacidade de
concentracéo do seu filho.



WUrpa B uBeta LIBETO4YHbIV Nnyr

Ha pa3HoLBEeTHOM BECEHHEM fyry pacLBesio
MHOXXECTBO LIBETOB. TBOW LIBETOYEK TOXE X04eT
Tam uBecTu. B urpe nobexxgaeT TOT, KTO NePBbIM
[oBeJeT CBOW LBETOK [0 LBETEHUA.

Ho 6yab ocTopoxeH! Tensnbin BECEHHUI BETEP
MOXET YHECTM LBEThI, N Tbl MOXELUb HEOXKNAAHHO
06Hapy>XnUTb Nepen cobon COBEPLLEHHO APYron
LBETOK...

,LIBETOUHbIN Nyr — 3TO Urpa Ha BbiknagbiBaHme
ANnA 4 UTPOKOB, B KOTOPOU Thl BblpalyyBaellb CBOW
LBETOK, 1 B Hen Tebe NnoHagobuTcA NoBKOCTb 1
yoava.

B KOMMNeKT urpbl BXOAAT:
4 UBETOYHbIX CTEONA

rno 5 Koneu-nmcToB

4 UBETOYHbIE Yalle4vKun

1 UBETHOW KybUK

MoarotoBKa K urpe

Kaxxabih urpok BblbrpaeT cebe LBEeTOK, KOTOPbIN OH
byneT pactutb. Ecnn Tbl camblii OHbINA UFPOK, TO Thl
nepBbIi BblbMpaellb CBOWN LBET.

Kaxxabi UIrpok cTaBuT nepen cobomn LBETOUHbIN
cTtebenb COOTBETCTBYIOLEro UBeTa.

Bce kKonbua-nMcTbA 1 LUBETOYHbIE Yalleyku KnagyT B
cepenuHy ctona.

MpaBuna
Ecnu Tbl camMblii OHBIN UFPOK, Thl MOXXELLb HA4YaTb



urpy nepsbiM, 6pocuB Kybuk. Ecnu Tebe nosesrno,

1 BbiNan TBOW UBET, Tbl MOXEeLlb HaAeTb KOMbLO-
JICT Ha LUBeTOYHbIV cTebenb. Ecnn Ha Kybuke
BbIMNasn 4y><0on UBeT, X044 NpuAeTCA NPOnyCTUTb, U OH
nepexoauT K crieaytoLwemMy Urpoky.

Ecnu mbl cMOr nepBbIM HAAEeTb LIBETOYHYIO YalleyKy
Ha CBOW UBETOK, Tbl nobeaun.

Ho: uBeTHON KybUK UMeeT TakXXe CUMBOJ1 TEMNSIoro
BeTpa. Ecnu y TebAa nnu gpyroro nrpoka Bbinan
~BeTep”, uBeTbl HA BCEM Nyry nepenyBatoTcA Ha
Apyroe MecTto. Bce uBeThbl nepemeLyatoTcA Ha
CTOMe MO 4YacoBOW CTPESIKe K creytowemMy Urpoky.
HeoxknpaHHo nepen To60M oKa3biBaeTCA He LIBETOK
Bbl6paHHOro To6010 LiBETa, a LBETOK Urpoka crnpasa
oT TebA. /I Tebe noBeseT, ecnu OH yXe Hagen Ha
LBETOK 60MbLUe NNCTOB, YEM Thl.

B nto6om cnyyvae UBeTOK, CToAWMI nepen To60M, -
3TO TBOM UBETOK, KOTOPbIN Thbl AOJIXXEH BblpalimMBaTh
panblue. X0TA B KAKON-TO MOMEHT BECEHHUI BETEP
CHOBa MOXET MnepeHecTn Bce UBEThbl HA HOBbIE
mecTa.

Mo6exxpaeT TOT, KTO NepBbiM COBEPET LIBETOK C
NATbIO KOMbLAMU-NINCTaMU U LUBETOYHOW YalLueYKOW.

MHdopmauua ana pogutenen

B ,LIBeTOYHbIN Nyr* MOXHO UrpaTb AeTAM NPUMEPHO
C Tpex neT. Wirpa passuBaeT y3HaBaHue LBETOB,
6narogapa achdekTy crnyyanHocTy npu 6pocke
KybrKa opraHu3yeT COBMECTHYO urpy 6e3
MbILMIEHNA B Jyxe.
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