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Fastball

Fastball is a fast and fun game of skill for up to 4 players.

The game consists of: 1 game board, 6 red, yellow, green and blue balls
and four sliders.

Object of the game
The object of the game is to shoot as many of your own balls as possible into
the opening in the middle of the board.

Preparation

First, the cotton ring must be placed in the middle of the board. The ring stops
the balls which have been shot into the hole from rolling away. Then each
player chooses a colour and places his or her six balls in the segment of the
same colour.

Rules

The youngest player starts. First, take the slider in your colour and then try to
shoot one of your balls into the hole in the middle of the board. The balls must
not be pushed or guided, they must be struck. After this shot it is the turn of
the next player on the left.

Shooting a ball into the hole in the board is not so easy because the board is
not flat. You will quickly notice that the balls either roll back into your segment
or into one of the other segments instead of dropping into the hole. So with

a bit of practice and a lot of skill you will find a strategy for shooting the balls
into the hole in the middle.

Balls of other colours that roll into your segment are lost for your opponents
and they are not important for you either.

When you all have no balls left in your segments, the game is over. Now you
can count the balls in the cloth ring. The player with the most balls in the ring
is the winner of this round.

Have fun playing Fastball.



@ Kugelfix

Kugelfix ist ein schnelles und lustiges Geschicklichkeitsspiel
fur bis zu 4 Mitspieler.

Zum Spiel gehdren: 1 Spielbrett, je 6 rote, gelbe, grine und blaue Kugeln
und vier gleichfarbige Schieber.

Ziel des Spieles )
Ziel des Spiels ist es, moglichst viele eigene Kugeln in die mittlere Offnung
des Spielbretts zu schieBen.

Spielvorbereitung

Zuerst muss der Baumwollring in die Mitte unter das Spielfeld gelegt werden.
Der Ring verhindert das Wegrollen der Kugeln, die in das Loch des
Spielfeldes getroffen wurden. Dann sucht sich jeder Spieler eine Spielfarbe
aus und legt seine sechs Kugeln in das farblich entsprechende Spielfeld.

Die Regeln

Wenn Du der jingste Spieler bist, darfst Du das Spiel beginnen. Zunachst
nimmst Du den Schieber Deiner Farbe und versuchst dann eine Deiner
Kugeln in das Loch in der Spielmitte zu schieBen. Die Kugeln durfen nicht
geschoben oder gefuhrt werden, sie miissen geschossen werden. Nach
diesem Schuss ist der nachste Spieler im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Eine Kugel in die Offnung des Spielbretts zu schieBen, ist gar nicht so
einfach, weil das Spielbrett nicht eben ist. Du wirst schnell merken, dass
Kugeln entweder wieder in Dein Feld zurlick rollen oder auch in ein
gegenuber liegendes oder benachbartes Feld kullern, statt einfach in das
Loch zu fallen. Deshalb wirst Du mit etwas Ubung und viel Geschick eine
eigene Strategie finden, Deine Kugeln in das mittlere Loch zu schieBen.
Fremde Kugeln, die in Dein Feld gekullert sind, sind fir Deinen Mitspieler
verloren und auch fur Dich sind sie nicht wichtig.

Wenn Ihr alle keine eigenen Kugeln mehr in Euren Spielfeldern habt, ist das
Spiel beendet. Jetzt konnt lhr die Kugeln im Textilring zéhlen. Wer die meisten
Kugeln seiner Farbe in dem Ring z&hlt, hat diese Spielrunde gewonnen.

Wir winschen Euch viel SpaB3 mit Kugelfix.



@ Kugelfix
~Kugelfix“ est un jeu d‘adresse rapide et amusant jusqu‘a 4 joueurs.

Le jeu comprend: 1 plateau de jeu, 4 séries (rouge, jaune, verte, bleue)
de 6 boules et un lanceur de la couleur correspondante.

But du jeu
Le but du jeu est de tirer le plus de boules de sa couleur dans le but
situé au milieu du plateau.

Préparation du jeu

On place d‘abord I'anneau en coton sous le plateau de jeu. L‘anneau
empéche les boules qui sont tombées dans le trou de rouler et de s‘échapper.
Chaque joueur choisit alors une couleur de jeu et place ses six boules dans
I‘aire de jeu correspondante.

Les régles

Si tu es le plus jeune des joueurs, tu commences la partie. Tu prends d‘abord
le lanceur de ta couleur et tu tentes alors de tirer une de tes boules vers le
trou situé au milieu du plateau de jeu. Les boules ne doivent étre ni poussées,
ni dirigées, elles doivent étre seulement tirées. Aprés ce tir, c‘est au tour du
joueur suivant dans le sens des aiguilles d‘une montre.

Tirer sa boule jusqu‘au but situé au milieu du plateau n‘est pas aussi simple
que tu peux le croire car le plateau n‘est pas droit. Tu remarqueras
rapidement que les boules reviennent directement dans ton camp ou se
dirigent vers un camp voisin au lieu de tomber simplement dans le trou.

Avec de la pratique et en faisant preuve d‘habileté, tu élaboreras une
stratégie, pour tirer tes boules droit au but.

Les boules adverses qui arrivent dans ton camp sont définitivement perdues
par ton adversaire et ne te sont d‘aucune utilité.

Lorsque vous n‘avez plus de boules a tirer, la partie est terminée. |l faut alors
compter les boules dans I‘anneau en coton. Celui qui a comptabilisé le plus
de boules de sa couleur dans I‘anneau a remporté la partie.

Amusez-vous bien avec le ,Kugelfix“ !



& Tirabolas

El tirabolas es un juego de destreza dinamico y divertido para 4 jugadores.

El juego contiene: 1 tablero de juego, 6 bolas de cuatro colores: rojo, amarillo,
verde y azul y cuatro paletas de los mismos colores.

Objetivo del juego
El objetivo de este juego es colar tantas bolas como sea posible en el
agujero situado en el centro del tablero.

Preparacion del juego

En primer lugar debera colocarse el aro de algodén por debajo del tablero
en el centro del mismo. El aro evita que las bolas que han caido en el
agujero del tablero rueden. A continuacion, cada jugador elige el color con
el que quiere jugar y coloca sus seis bolas en el color que le corresponda
en el tablero.

Las reglas

Si eres el jugador de menor edad, empiezas el juego. Ahora coge la paleta
de tu color e intenta colar una de tus bolas en el agujero situado en el
centro del tablero. No se pueden empujar las bolas con la paleta ni tampoco
conducirlas hacia el agujero, tendran que lanzarse. Una vez realizado el tiro,
el juego continua en sentido de las agujas del reloj.

Colar una bola en el agujero del tablero no es tan facil como parece, ya que
el tablero no es plano. Deberas fijarte que tu bola no retroceda a tu campo o
se cuele en el campo de al lado o en el de en frente, tiene que caer
directamente en el agujero. Por lo tanto, con un poco de practica y mucha
habilidad encontraras tu propia estrategia para colar las bolas en el agujero
del centro del tablero.

Las bolas de otros jugadores que caigan en tu campo son bolas que han
perdido y que no deben importarte.

El juego termina cuando los jugadores se queden sin bolas de su color.
Ahora es el momento de contar las bolas que hay en la tela. El jugador que
tenga el mayor numero de bolas de su color dentro del aro gana la partida.

Diviértete con el tirabolas.



@ Balvast

‘Balvast’ is een snel en leuk behendigheidsspel voor maximaal 4 spelers.

Het spel bestaat uit 1 speelbord, telkens 6 rode, gele, groene en blauwe
ballen en vier schuivers in dezelfde kleuren.

Doel van het spel
Het doel van het spel bestaat erin zo veel mogelijk eigen ballen in de
opening in het midden van het speelbord te schieten.

Spelvoorbereiding

Eerst moet de katoenen ring in het midden onder het speelbord worden
gelegd. De ring verhindert dat de ballen die in het gat van het speelveld
terechtkomen, kunnen wegrollen. Vervolgens kiest elke speler zich een
speelkleur en legt iedereen zijn zes ballen in het speelveld van zijn eigen
kleur.

De regels

De jongste speler mag beginnen. Eerst neem je de schuiver van je kleur
en probeer je een van je ballen in het gat in het midden van het speelbord
te schieten. De ballen mogen niet worden geschoven of geleid; ze moeten
worden geschoten. Na je schot is de volgende speler aan de beurt.

Er wordt met de wijzers van de klok mee gespeeld.

Een bal in de opening van het speelbord schieten, is helemaal niet zo
eenvoudig, omdat het speelbord niet effen is. Je zult snel merken dat de
ballen ofwel terug naar je veld rollen, ofwel in een tegenoverliggend of
aangrenzend veld terechtkomen, in plaats van gewoon in het gat te vallen.
Maar met wat oefening en veel behendigheid zul je een eigen strategie
vinden om je ballen in het centrale gat te schieten.

Vreemde ballen die in jouw veld gerold zijn, zijn voor je medespelers
verloren en 0ok voor jou van geen belang.

Als niemand van jullie nog eigen ballen in zijn speelveld heeft liggen, is
het spel afgelopen. Nu kunnen jullie de ballen in de katoenen ring tellen.
Wie de meeste ballen van zijn kleur in de ring heeft liggen, heeft deze
speelronde gewonnen.

Wij wensen jullie veel plezier met het spel ‘Balvast’.



Hurtige kugler
“Hurtige kugler® er et sjovt og hurtigt behaendighedsspil til max. 4 personer.

Spillet bestar af: 1 spillebreet, hhv. 6 rade, gule, greanne og bla kugler og fire
"skubbere” i samme farve.

Meningen med spillet
Meningen med spillet er at skyde sa mange af ens egne kugler som muligt
over i hullet pa midten af spillebresttet.

Forberedelse af spillet

Man starter med at la&egge bomuldsringen ind pa midten af spillebreettet.
Ringen forhindrer kuglerne, der er blevet skudt over i hullet, i at rulle veek.
Herefter veelger spillerne den farve, de onsker at spille med, og laegger
deres seks kugler pa spillefeltet af samme farve.

Spilleregler

Den yngste spiller for lov til at begynde. Tag skubberen og prov at skyde en
af dine egne kugler over i hullet pa midten af breettet. Kuglerne ma ikke
skubbes eller fores, de skal skydes over i hullet. Dernaest er det nzeste
spillers tur

(folg urets retning).

Det er slet ikke sa ligetil at skyde kuglen over i hullet, for spillebreettet er lidt
ujeevnt. Du vil hurtigt finde ud af, at kuglerne enten triller tilbage til dit eller et
af de andre spillefelter i stedet for at falde ned i ringen. Derfor kraever det lidt
gvelse og behaendighed at fa skudt kuglerne over i hullet.

Kugler fra de andre spillere, der triller over pa dit spillefelt, udgar af spillet.
Nar ingen af spillerne har flere kugler tilbage pa deres respektive spillefelt, er
spillet slut. Nu kan | ga i gang med at teelle kuglerne i ringen. Den, der har faet
skudt de fleste kugler i en bestemt farve ned i ringen, har vundet spillerunden.

Rigtig god forngjelse med de hurtige kugler.



(> Biglie velocissime

“Biglie velocissime” & un gioco di abilita veloce e divertente
per massimo 4 giocatori.

Il gioco comprende: 1 tavoliere, 24 biglie di 4 colori differenti
(rosso, giallo, verde e blu) e quattro palette di medesimo colore.

Obiettivo del gioco
L’obiettivo del gioco consiste nel lanciare il maggior numero di proprie
biglie nella buca centrale del tavoliere.

Preparazione del gioco

Dapprima occorre posizionare I'anello di cotone al centro, sotto il
tavoliere. L’anello impedisce che le biglie che finiscono nella buca del
tavoliere possano rotolare via. Ogni giocatore sceglie poi un colore e
colloca le sue sei biglie nell’area di gioco di medesimo colore.

Regole

Cominci tu se sei tu il giocatore piu giovane. Prendi allora la paletta del tuo
colore e cerca di lanciare una delle tue biglie nella buca centrale del tavoliere.
Le biglie, dunque, non vanno spinte o0 accompagnate, devono invece essere
lanciate. Una volta effettuato questo lancio, € il turno del giocatore successivo
in senso orario.

Lanciare una biglia nella buca del tavoliere non & cosa facile perché il
tavoliere non & piano. Ti accorgerai rapidamente che le biglie o rotolano
indietro verso la tua area, oppure finiscono in un’area di fronte o vicino alla
tua, invece che nella buca. Per questa ragione dovrai elaborare, con un

po’ di pratica e molta abilita, una tua propria strategia per lanciare le tue
biglie nella buca centrale.

Le biglie di altri giocatori finite nella tua area sono da considerarsi come
perdute per i tuoi avversari. Anche per te comunque non sono importanti.

Il gioco finisce quando in ciascuna area di gioco non ci sono piu biglie di
medesimo colore. Si procede allora al conteggio delle biglie presenti
nell’anello di tessuto. Vince il giocatore con il maggior numero di biglie del
suo colore nell’anello.

E adesso buon divertimento con il gioco delle biglie velocissime.



(® Lanca Bolas

O ,Lanca Bolas“ é um jogo de pericia
rapido e divertido para até 4 jogadores.

Este jogo contém: 1 tabuleiro, com 6 pecas vermelhas,
6 amarelas, 6 verdes e 6 azuis e 4 empurradores da mesma cor.

Objectivo do jogo
O objectivo do jogo € lancar o maior niUmero numero possivel de esferas
para o orificio central do tabuleiro de jogo.

Preparacao do jogo

Em primeiro lugar, o aro em tecido deve ser colocado no centro, por baixo
do tabuleiro. O aro evita que as esferas que atingiram o orificio do campo
de jogo rebolem. Cada jogador escolhe uma cor de jogo e coloca as suas
seis esferas no campo de jogo com a respectiva cor.

As regras

Se fores o0 jogador mais novo podes comecar o jogo. Em primeiro lugar,
seguras o empurrador da tua cor e tentas lancar uma das tuas esferas para
o orificio no centro do tabuleiro. As esferas ndo podem ser empurradas ou
guiadas, tém de ser lancadas. Depois deste langamento, joga o prdéximo
jogador no sentido dos ponteiros do relégio.

Langar uma esfera para o orificio do tabuleiro ndo é nada facil, visto que o
tabuleiro ndo é plano. Vais notar rapidamente que as esferas rebolam ou
novamente para o teu campo ou para um campo vizinho em vez de cairem
no orificio. Deste modo, iras encontrar, com um pouco de pratica e muita
habilidade, uma estratégia propria de lancamento das tuas esferas para o
orificio central.

Outras esferas que rebolem para o teu campo sao consideradas perdidas
para os outros jogadores e para ti também nao séo importantes.

O jogo acaba quando vocés ndo tiverem mais esferas no vosso campo de
jogo. Agora podem contar as esferas no aro de tecido. Quem contar mais
esferas da sua cor no aro ganha esta ronda.

Divirtam-se com o ,Lanca Bolas*.



LapokaTt

LLlapokaTt — 3TO 6bICTPanA 1 BecenanA urpa Ha fTIOBKOCTb, B KOTOPOW
y4acTBYIOT A0 4 UrPOKOB.

B koMnnekT urpbl BXxoaAT: 1 urpoBan JOCKa, MO 6 KpacHbIX, XXenTbIX,
3€MEHbIX Y CMHUX LUApPUKOB 1 YeTblipe 6UTbl COOTBETCTBYIOLLEro LBeTa.

Llenb urpbl
Llenb urpbl — 3a6pocuTb Kak MOXHO 60/bLLE CBOMX LUAPUKOB B CpeaHee
OTBEPCTUE UTPOBOW OOCKM.

MoarotoBKa K urpe

CHayvana Ha cepeamHy cToNna noA MrpoBoe none KnagércA
xnonyatobymaxkHoe KosbLo. OHO He NO3BONAET yKasdblBaTbCA LLIAPUKaM,
nonasLUNM B OTBEPCTME UrPOBO AOCKU. [1ocne aTOro KaXkablin N3 UrPoOKOB
BblOMpaeT CBOM LBET M KNaAeT CBOW LWECTb LWApUKOB Ha UrpoBoe nosne
CBOEro uBeTa.

MpaBuna

Ecnu Tbl cambiil FOHBIN UFPOK, Mbl MOXKELLb Ha4YaTb Urpy nepsbiM. CHavyana
Thl 6epelb 6UTY CBOEro LBeTa U NbiTaelbCA 3aKaTuTb OANH U3 TBOUX
LIapUKOB B OTBEPCTME B cepeanHe aocku. Llapnku Henb3Aa noaTankmeBaTb
WU BECTU, MO HUM HY>KHO yAapATb. [locne yaapa xo4 nepexoauT K
cnepytoLemy Urpoky no 4acoBoOW CTPenkKe.

[MonacTb Waprkom B OTBEPCTME UIPOBOWN LOCKM COBCEM HE MPOCTO, BeAb
[ocKa HepoBHadA. Tl BbICTPO 3aMeTHULLb, YTO LWAPMKN UK BO3BpaLLatoTCA
Hasap Ha TBOE Mnone, unm 3akaTbliBalTCA B MPOTUBOMONOXHOE UNn
cocepHee nomne, BMECTO TOro, 4Tobbl NPOCTO ynacTb B oTBEpCcTME. [oaToMy
Tebe noHapobuTcA TepneHne n ygada, 4tobbl HANTK cnocob, Kak 3akaTuTb
CBOV LUApVKK B CpeaHee OTBEPCTHE.

Yy>xune wapukuy, 3akatmBlUMECA HA TBOE MoJie, NOTEPAHbI ANA CBOUX XO3AEB,
04HaKo 1 Tebe OHU NONb3bl HE NMPUHECYT.

Wrpa npekpaliaeTca, Korga y BCex UrpOKOB 3aKOHYaTCA LapuKu Ha
UrpoBbIX NONAX. Tenepb Bbl MOXETE COCHUTATb YUCIO LIAPUKOB B TKAHEBOM
KosbLe. BbimrpaeT TOT, UbUX LLAPMKOB B KOJbLie OKaXXeTcA 60MbLue BCEX.

>Kenaewm Bam xopoLlo npoBecTy Bpems, urpas B LLlapokar.
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